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Falkipings Sedra stationshss dr 1937 mot banan




Gör så här.

1. Kopiera *.ace filerna till textures mappen i den katalog där du vill ha stationen.

    tex:  Trainsim / routes/ Europe 1/ textures.

   Har du gjort en egen route så är det troligen istället denna katalog som gäller.. 

   tex:  Trainsim / routes / egen / textures
2. Kopiera *.s  och *.sd filerna till katalogen "shapes".i samma katalog som ovan.

tex:  Trainsim / routes / egen / shapes

3. Öppna *.ref-filen i katalog med Wordpad,

tex:  Trainsim / routes / egen / *.ref 

och klistra in nedanstående före första "Static" som dyker upp i texten. 

Static (

FileName ( fkp-s_rott.s )


Class ( "Sv-hus" )


Align ( None )


Description ( “fkp-s rott” )

)

EXEMPEL:

skip(********** ANIMALS **********)

Static(

FileName ( fkp-s_rott.s )


Class ( "Sv-hus" )


Align ( None )


Description ( “fkp-s rott” )

)
Static (

FileName ( stat3.s )


Class ( "Clutter" )


Align ( None )


Description ( stat3)

)

Static (

FileName ( gras1.s )


Class ( "Clutter" )


Align ( None )


Description ( gras1)

)

Huset skall, om allt är rätt gjort, dyka upp i"Object selectorn" under rubriken "SV-hus" som "Falkoping_S.

Man får trixa lite med "H" och "N" tangenterna för det hela på plats. 

Lycka till och hör gärna av er med ris eller ros.

MVH: Ljungberg
lars.ljungberg@falkoping.mail.telia.com 

Ommålat av Pierre
